Оружие. Потерянная гармония.

Вопль
Это оружие всегда есть у героя. Оно не очень мощное, но может защитить его пока нет зарядов для другого. Повреждает слабых противников и животных и убивает их через некоторое время. Разрушает стекло и тонкое дерево вблизи. Может быть усилено микрофоном. Под водой более эффективно.

Кабельная змея
См. также "Создания". Если герой подходит к змее сзади, он может схватить ее и использовать как электрическое оружие ближнего боя. Недопустимо в воде, ранит героя.

Акустическая гитара
Легкое оружие, с одиночными выстрелами (как штурмовая винтовка). Стреляет шаровыми молниями со звуком аккордов. Не повреждает серьезно стены, но оставляет темные пятна на них. Эффективно против легко вооруженных противников и легких животных. Поджигает дерево. Под водой неэффективно, может ранить героя. Используются металлические струны, как заряды.

Балалайка
Легкое автоматическое оружие (типа Узи). Стреляет молниями. Может повреждать тонкие стены, поджигает дерево. Эффективно против средне защищенных персонажей. Под водой неэффективно, может ранить. Использует металлические струны, как заряды.

Электрогитара

Тяжелое автоматическое оружие (пулемет). Стреляет непрерывной молнией. Может поджечь деревянные строения, и все, что содержит воспламеняющиеся материалы. Эффективно против средне защищенных персон и животных. Под водой недопустимо. Использует металлические струны. Сила может быть увеличена в несколько раз акустическим оборудованием, но это ограничивает дистанцию перемещения длиной кабеля. Требуется кабель для подсоединения к АО.

Пиво, вино, водка (спиртное)
Алкогольное оружие.  Эффективно против некоторых противников и животных, но по разному. В основном, используется, как мины, которые привлекают противников, те напиваются и получают травмы.

Пиво - желтая бутылка, легкое повреждение

Вино - красная бутылка, среднее повреждение

Водка - белая бутылка, сильное повреждение

C2H5OH - прозрачная бутылка, очень тяжелое повреждение, при попадании в него взрывается, может быть использовано как эфирная граната.

Если герой пытается пить (использовать) - он теряет ориентацию и реакцию, вплоть до гибели.

Пистолет

Обычный пистолет. Эффективен для стрельбы по бутылкам и некоторым животным. Слабо влияет на музыкантов, но ранит героя, когда используется охраной. Допустимо под водой.

Легкий барабан
Тяжелое автоматическое оружие (типа среднего пулемета). Может повреждать стены и эффективен против хорошо защищенных врагов. Стреляет волнами энергии. Использует барабанные палочки, как заряды. Допустим под водой.

Тяжелый барабан

Одиночное, переносное, тяжелое оружие (типа базуки). Стреляет мощными волнами энергии.  Может разрушать стены и эффективен против всех типов противников. Использует большие барабанные палочки, как заряды.

Флейта
Точное, легкое, одиночное, дальнобойное оружие (снайперская винтовка). Убивает легких противников с одного попадания в важные части (голова, тело), герой и тяжелые противники могут быть убиты несколькими выстрелами. Имеет неограниченное количество зарядов, но не может стрелять часто, требует продувки после каждого выстрела.

Синтезатор

Среднее переносное оружие (как пулемет Вулкан). Стреляет очень быстрыми аккордами. Не стреляет мгновенно. Требует батареи. Возможно усиление при помощи электроники (как электрогитара).

Пианино

Тяжелое неперемещаемое оружие (как пушка). Может вращаться на месте. Разрушает стены и легкие металлические конструкции, вкл. транспорт. Дает защиту от легкого оружия (но не флейты при точном прицеливании). Может управляться оркестрантами или учителями. Несколько попаданий тяжелого оружия или взрывов могут его повредить и разрушить. Требует прицеливания.

Рояль

Тяжелое самоходное оружие (как танк). Медленное, но может давить противника. В остальном - аналогично пианино.

Танк

Обычный танк, скорее всего Т-80. Видимость ограничена прицелом. Быстрее, чем рояль, но в остальном аналогичен, дает большую защищенность, неуязвимость от любого легкого оружия.

Микрофон и радио микрофон

Сильное, ненаправленное оружие. Бесполезен там, где нет усилителей и акустики. На максимальной мощности поражает все, что есть вокруг, но серьезно ранит героя, даже если тот в глушителях. Глушители обязательны. Микрофон требует кабель для подключения к усилителям и ограничен небольшой дистанцией перемещения. Радио микрофон - почти тоже самое, но дистанция больше, при ее превышении просто перестает срабатывать.

Аудио автобус

Среднего веса, слабо защищенное, низкоскоростное транспортное средство, оборудованное усилителями и акустикой. Дает среднюю защищенность (от собственного излучения - большую защищенность) и может быть использовано для стрельбы на ходу, совместно с микрофонами, электрогитарой и синтезатором. Из-за относительно больших размеров и низкой проходимости может двигаться только по нормальной дороге.

