Создания. Потерянная Гармония.

Бард

Злой, эгоистичный бородатый воин, вооруженный акустической гитарой. Не глуп, но не может работать в команде, всегда дерется, будто он один. На близком расстоянии использует кулаки или длинные острые волосы на голове, чтобы повредить конкурента. Несколько бардов не могут существовать вместе в ограниченном пространстве - они начинают драться друг с другом или пытаются убежать на безопасное расстояние. Так же они сражаются с любым персонажем в мире. Несколько бардов одновременно могут атаковать только как толпа. Любой бард в этой куче может переключить внимание с героя на другого барда. Барды, как и другие музыканты, любят алкоголь. Поэтому пиво, вино и водка очень эффективны против них. Барды могут генерироваться генетически.

Казак
Миролюбивый мужик, пока не услышит радио или телевизор. После чего становится очень опасен. Вооружен балалайкой. Очень агрессивен, но не очень умен. Несколько казаков объединяются друг с другом. Не любят алкоголь, за исключением водки. Когда не видят противника, часто танцуют. Генерируются генетически.

Жена казака

Толстая злая тетка, использует скалку - деревянный цилиндр, предназначенный для раскатывания лепешек. Появляется только когда казаки становятся агрессивны. Тупа и непредсказуема, безразлична к алкоголю. Генерируется генетически.

Рокер
Легкий, но агрессивный персонаж, достаточно умен, чтобы уметь воевать в одиночку и в составе группы. Вооружен электрической гитарой. легкими и тяжелыми барабанами, синтезатором. Может быть очень быстр и назойлив. Несколько рокеров, вооруженных гитарами, могут стрелять одновременно, аккордом, объединяя свои молнии в одну усиленную (как в фильме Охотники за привидениями). Имеет две разные тактики ведения огня - рубка (подъем молнии снизу вверх) и рассечка (перечеркивание пространства молнией слева направо). Будучи близко к герою открывает пасть и орет громко, тем самым причиняя вред. Его голос может взрывать легкие стеклянные изделия. Генетически генерируется.

Охрана
Женщины и мужчины, одетые в черные костюмы и вооруженные пистолетами. Мужчины туповаты и агрессивны, женщины быстры и изобретательны. Они защищают солистов и некоторые важные места. Все могут хорошо стрелять. Не генерируются генетически (похожи друг на друга).

Оркестрант
Туповатый, но талантливый в стрельбе персонаж (мужского или женского пола), обычно находящийся в составе оркестра. Оркестр воюет как отряд. Каждый оркестрант может быть вооружен различным оружием, так же они могут управлять пианино и фортепьяно. Будучи один очень агрессивен и хорошо стреляет, но не может быстро двигаться. Генетически генерируется.

Учитель
Учитель выглядит почти как нормальный мужчина (только очень длинные пальцы и руки), но является очень умным и опасным противником. Учителя не объединяются в команды, но никогда не сражаются друг с другом. Будучи атакованы бардами, с успехом могут с ними сражаться. Может вооружиться (в том числе и в процессе игры, даже перевооружиться) любым оружием, за исключением радио микрофона. В том числе, учитель может занимать свободные пианино и фортепьяно. Не генерируется генетически. 

Солист
Персона, имеющая отвратительный громкий голос. Может быть мужского и женского пола, женский пол имеет более высокий голос и более опасен. Появляется, в основном, местах относящихся к классической музыке. Они очень медленные, но очень опасные, особенно когда вооружены радио микрофонами. Мощность голоса солиста зависит от его размеров. 

Муза

Летающая женщина с древним инструментом в руках. Стреляет быстрыми сильными молниями и оставляет после себя металлические струны, когда уничтожена. Очень увертлива, быстро летает, стреляет точно. Имеет много энергии и может восстанавливаться. Когда не атакует, то поет и наигрывает. Будучи сбитой, отвратительно кричит и бьется в конвульсиях долго и сильно.

Пчела

Назойливое насекомое, с очень опасным жалом. Может выглядеть миролюбиво, пока не разозлена выстрелами. Может атаковать кого угодно. Жалит один раз, потом погибает. Несколько жал могут убить. Пчелы объединяются в рой и атакуют вместе - в этом случае у геря мало времени, чтобы убить рой или спастись в воде. Рой не может быть убит одним выстрелом - погибают не все пчелы сразу, но рой на время рассеивается. Пчелы безопасны в задымленном месте. Может реагировать на вино и будучи пьяной летает непредсказуемо и даже может утонуть. Не генерируется генетически.

Электрический пес

Опасное агрессивное животное, которое выглядит вполне безобидно (как в клипе Dair Straits "Music for nothing"). Может кусать стальными челюстями или бить током на близком расстоянии. Достаточно умен, чтобы уворачиваться от одиночных выстрелов. Очень быстр. Собаки атакуют только героя и могут объединяться в стаю. Но пес может отвлечься на мартовского кота и погнаться за ним. Генерируется генетически в определенных пределах (цвет). может быть дизориентирован алкоголем.

Мартовский кот

Нормальные кошки не любят громких звуков. Сумасшедшие коты в месте потерянной гармонии очень быстрые, громкие и опасные животные. На среднем расстоянии легко ранят криком. Прыгают из неожиданных мест и царапают, отбирая жизнь медленно, но непрерывно. Герой может спастись от них взорвав что-нибудь рядом, на расстоянии легко его убить выстрелом, можно спастись в воде - кот там погибает. Если кот заберется на голову - герой становится ограничен - голова кота со светящимися глазами и зарапающими лапами закрывает часть обзора. Коты никогда не живут вместе и не атакуют группами, но сражаются друг с другом. Генерируются генетически. Безразличны к алкоголю.

Кабельная змея.

Некоторые кабели от музыкального оборудования, превратившиеся в змей. Живут в местах, где рядом музыкальная аппаратура. Герой должен быть там очень аккуратен - змеи неразличимы среди обычных кабелей. Могут атаковать вместе, но очень просты и не кооперируют, как собаки. На близком расстоянии змеи могут повредить электрическими зарядами. После нескольких ударов током змея погибает (становится обычным кабелем). Герой не должен подходить к ней близко, кроме как сзади (в этом случае он может схватить змею и пользоваться ей, как оружием) - змеи могут задушить. Отдельный подвид - висящая змея - может повесить за горло, потом отпустить. Змеи могут атаковать кого угодно - героя, его врагов, мирных жителей. Близкая вод может спасти от них, равно как и близкое пламя, но в обоих случаях герой получает повреждения - змея, попадая в воду перед тем как погибнуть, бьет током, отдавая весь заряд сразу. Змеи медленны, что позволяет разглядеть их заранее. C2H5OH увеличивает их силу.

ТИГР

Крупное и опасное животное. Не члишком умен, но агрессивен. Голова, хвост и расцветка как у тигра, но короткие лапы и тело, как у бульдога. Огромные быстрые челюсти вооружены острыми зубами. Кусает крутя головой налево и направо с громким рычанием, или отскакивает назад сразу после укуса. Может атаковать лапами, как обычный тигр - ударяя одной или двумя лапами по очереди. Очень силен и может разрушать легкие металлические и деревянные конструкции. Бегает быстро прыжками, ходит медленно, сидит тихо или находится в засаде, когда лежит может смотреть или спать. Может быть разбужен громкими звуками. Атакует все живое вокруг будучи голодным, потом поедает и валится спать. Его трудно убить легким оружием, но может быть убит кабельной змеей несколькими зарядами или задушен. Тигры дерутся друг с другом. Не генерируются генетически.

Стальная пиранья

Маленькая глупая агрессивная всегда голодная рыбка. Живет под водой и атакует на лету. Безразлична к здоровым объектам, но опасна, когда чувствует кровь - раненный герой или кто-либо другой почти не имеет шансов выжить, если попадет в воду с пираньями. Вооружения эффективные под водой убивают не всех, но это зависит от силы оружия. Даже одна пиранья может убить, откусывая по кусочку долгое время. Может быть дизориентирована алкогольным оружием (зависит от крепости). не генерируется генетически.

Ультра осьминог

Осьминог, живущий под водой. Излучает сверхвысокочастотные волны и повреждает все вокруг, кроме пираний. Излучает волны постоянно, поэтому может быть обнаружен звуковым сканером. После нескольких повреждений атакует и убивает почти мгновенно. Может быть убит зарядами или громкими низкими звуками. Может быть дизориентирован алкогольным оружием.

Аудзилла
Огромное, невероятно сильное животное, выглядящее, как электрический динозавр. Атакует, извергая пламя из пасти. Или может издавать смертельный громкий направленный звук. Или, будучи очень голодным, топает на месте, затем издает ненаправленный низкочастотный громкий звук. Будучи живым, издает этот звук постоянно, но значительно тише - это позволяет обнаруживать его. На близком расстоянии просто проглатывает. Разрушает легкие деревянные и металлически конструкции, как спичечные коробки, ногами, пламенем и голосом. Тяжело уничтожаемо. Две аудзиллы никогда не дерутся против друг друга. Не генерируются генетически.

Мирные (нормальные) люди.

Все могут генерироваться генетически. Создания женского пола пугаются, услышав выстрелы (видимо не все).

Девушка

Семнадцать-двадцать лет, женского пола. Одета в зависимости от места появления - обычно шорты или платье, в концертных залах - как балерина. На пляже (в одном из уровней) - в купальнике, возможно в стороне - полностью неглиже. Длинные волосы черного или белого цвета. Не знает очень много, любит играть, смеяться. 

Парень

17-20 лет, мужского пола. Одет в брюки, рубашки, различного цвета. Короткие волосы. Может лгать, любит играть, рискован. 

Женщина
30-40 лет женщина. Платья, пальто где холодно, длинные волосы. Добрая и внимательная. Может говорить глупости. 

Мужчина
30-40 лет мужчина. В костюме или в спортивной одежде, короткие волосы. Спокоен, но становится агрессивен в случае опасности. Не любит общаться, но говорит точно и коротко. 

Старуха

60-70 лет женщина. Средние седые волосы. Спокойна, никогда не агрессивна. Слабая и незащищенная. Любит болтать, и сообщает много, но большей частью бред.

Старик
60-70 лет мужчина. Седые волосы. Очень слаб, задумчив. Лучше их не слушать. 

