Потерянная Гармония, сценарий.

Молодой симпатичный парень (герой) хочет стать музыкантом. Ему нравится большой концертный зал и он мечтает играть там и выступать по всему миру. Он направляет свои данные в музыкальную школу, проходит тестирование. Ему отказывают по причине того, что он просто не запоминает ноты. Герой злится на учителей и представляет себе ужасных монстров, преподающих в школе. Концертный зал находится недалеко от дома и герой может видеть его крышу через окно.

Наступает вечер, герой пытается изобразить что-то на гитаре, которую ему подарили. Но, он не понимает, что такое музыка и что такое гамма. Он может только издавать бессвязные звуки. Вдруг, что-то похожее на музыкальную фразу из нескольких нот звучит из под его пальцев. Герой решает лечь спать... Отвратительные звуки инструментов будят его. Что за странное раннее утро?

Он выходит на улицу. Ого! Где машины и велосипеды? Что случилось со зданиями и небом? Где нормальные люди? Некоторые здания горят, жуткие звуки, сверкающие вспышки везде, странные личности, похожие на сошедших с ума бардов волочащих за собой гитары... Эй! Они поднимают гитары и стреляют из них молниями! О! Нет! Черт...

Герой в самом деле просыпается. Это был сон. Выглядело, как мир с потерянной гармонией, захваченный музыкальными монстрами. Герой понимает - обитатели этого мира забыли настоящую музыку и потеряли возможность помнить гармонию - стали такими как он. Он решает - надо найти гармонию и вернуть ее в тот мир. Почему он? Он видел во сне - концертный зал был единственным местом, нетронутым разрушением. Гармония там и только он знает об этом. Как ему вернуться в эту страну? Да, он помнит - во сне он слышал музыкальную фразу, которую он сыграл перед тем, как лечь. Может быть это ключ. Он берет гитару и пытается играть (на самом деле - играть надо будет тому, кто за клавиатурой компьютера). Ничто не происходит, даже когда герой проигрывает нужную мелодию. Герой выходит на улицу. Он уже там! Гитара в его руках становится оружием, стреляющим шаровыми молниями. 

Зал находится недалеко, но прямого пути к нему нет. Вы можете видеть его двери, но не можете подойти близко. Герой находит машину, ведет ее и отстреливается от бардов, атакующих его. Он пытается подъехать к залу. Но дорога уводит его в другую сторону.

Герой проходит через разные земли мира потерянной гармонии, где злые казаки стреляют в него из больших балалаек (как из гитары, но быстро и автоматически) и другие монстры используют свои инструменты, как оружие. Громадные пчелы пытаются его убить. Толстые жены казаков гоняются за ним и бьют его деревянными скалками. Но, что-то не так - не все жители так агрессивны. Некоторые из них с начала не атакуют, но вдруг меняются. Герой находит источник мутации - это радио и телеприемники издающие не музыку, но некоторые противные звуки. Однажды герой находит что-то похожее на концертный зал - это выглядит почти как его любимый музыкальный замок, но функционирует странно - нормальные люди там превращаются в монстров особыми звуками. Перед этим герой находит глушители (надеваются на уши) - герой использует их для самозащиты (временно, потому как полностью они не глушат) и уничтожает источник превращающих звуков - если не успевает, то сам становится монстром и игра заканчивтается.

Есть несколько разных мест, с разными стилями - рок, классический (с большими оркестрами - отрядами), поп, джаз (с группами), военный (с марширующими оркестрантами и разными стреляющими барабанами), хип-хоп и т.д.

Враги одного типа могут иметь разные размеры - от них зависит их сила. Энергия и время жизни врага зависит от его силы.

В одном месте герой встречает симпатичную девушку (модель должна быть сделана очень красивой, чтобы реальный игрок ее запомнил). Она просит его остаться с ней. Она плачет и очень напугана. Герой должен увести ее в безопасное место, где он уже побывал и где есть еда. Девушка благодарит его и обещают думать о нем и желать ему победы.

Но, везде нет музыки, только звуки. По пути геро находит нотные записи. Разные двери могут быть открыты только при проигрывании музыки, записанной на этих листах. В начале фразы простые, но становятся сложнее к концу игры (в начале даже написаны кнопки клавиатуры возле нот, потом они по одной-две исчезают). В игре поддерживается обычная клавиатура, с размещенными на ней клавишами пианино, и MIDI-клавиатура, подключенная к компьютеру. На каждой бумажке написано название и оно появляется рядом с дверью или любым механизмом, который должен быть включен. Например - сценический механизм в концертном зале. Еще ближе к концу игры некоторые звуки не написаны на бумаге, но звучат (с подсказкой, включаемой в настройках) - игрок должен запомнить их и повторить в том же темпе. Когда герой находит последнюю гамму в музыкальном замке (куда он стремится), он должен настроить разные инструменты там, чтобы создать оркестр и сыграть мелодию для возврата в реальный мир.

Финал - красивая женщина появляется и говорит - спасибо, ты вернул нам всем гармонию, это был не сон, это наш настоящий мир. Герой спрашивает - что случилось перед этим - как появились эти монстры, кто это сделал? Никто не знает - говорит женщина - это было неожиданно, как гром среди ясного неба. Похоже, это сделали сильные пришельцы и мы не можем найти причин - эта логика непонятна нам, мы можем только противостоять. Если хочешь - ты можешь пытаться найти и уничтожить источник этого ужаса. Это еще не все? - спрашивает герой - есть другое место с потерянной гармонией? Да, говорит женщина, их много. Если хочешь бороться - скажи (если игрок говорит Да - игра связывается с сервером и сохраняет запись там), если нет - женщина желает герою стать хорошим музыкантом и все заканчивается). Если герой согласился, то женщина говорит - ты должен отдохнуть перед продолжением работы. И еще кое-что... - говорит женщина - Я видела одну девушку, она вспоминала тебя все время, она скучает... - вот она. Женщина открывает дверь и спасенная девушка появляется.
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